Ainekava: informaatika

Oppeaine: informaatika , tundide arv — iiks kursus (24 tundi), klassid: giimnaasiumi klassid
Kursuse dpitulemused kursuste kaupa lahti Kirjutatuna:

Kiiberkaitse kursuse opitulemused

Rakenduste loomine ja programmeerimise alused |
kursuse Spitulemused

Rakenduste loomine ja programmeerimise alused |1
kursuse opitulemused

Valikursusega taotletakse, et dpilane:

tunneb digitaalse ohutuse aluseid (sh isiku- ja
tervisekaitse) ja kasutab neid teadlikult omaenda
Ja teiste turvalisuse tostmiseks;

Valikkursusega taotletakse, et Opilane: arendab loovust,
loogilist, analiiiitilist ja algoritmilist mdtlemist ning
siisteemset késitlusviisi probleeme ja iilesandeid
lahendades;

Valikkursusega taotletakse, et opilane: arendab
loovust, loogilist, analiiiitilist ja algoritmilist
motlemist ning siisteemset kdsitlusviisi probleeme ja
tilesandeid lahendades;

on omandanud esmased oskused koduse IT-vorgu
ja laiatarbeseadmete turvalisuse tagamiseks ning
kaitsmiseks enamlevinud kiiberturbeintsidentide
eest;

teadvustab programmjuhtimisega siisteemide
toOopohimdtet ning info esitamise ja tootlemise
poOhiprotsesside olemust;

teadvustab programmjuhtimisega siisteemide
toopohimdtet ning info esitamise ja tootlemise
pohiprotsesside olemust;

teab Eesti e-riigi ning kiiberkaitse korraldust, e-
riigi lahenduste iilesehituse pdhimotteid ning
valdkondlikke digusakte;.

tunneb rakenduste ja programmide loomise vahendeid
ning pdhimeetodeid;

tunneb rakenduste ja programmide loomise
vahendeid ning pdhimeetodeid;

oskab hinnata ja analiilisida vastuvdetavat infot
kriitiliselt;

omandab programmide ja algoritmide koostamise ning
probleemide lahendamise baasoskused
programmjuhtimisega siisteemide abil;

omandab programmide ja algoritmide koostamise
ning probleemide lahendamise baasoskused
programmjuhtimisega silisteemide abil

oskab kiiberintsidenti kirjeldada ja
dokumenteerida ning koostada asjakohase teatise
padevale ametiasutusele;

tutvub objektorienteeritud modelleerimise, analiiiisi ja
disaini pohimotetega;

tutvub objektorienteeritud modelleerimise, analiiiisi
ja disaini pohimdtetega

teab kiiberkaitse, korgtehnoloogiliste konfliktide
ning kiiberkuritegevuse ajalugu;

saab aru objektide ja andmete olemusest, nende
omadustest ning nendega tdidetavatest tegevustest
algoritmides ja programmides;

saab aru objektide ja andmete olemusest, nende
omadustest ning nendega tdidetavatest tegevustest
algoritmides ja programmides;

moistab kiiberkaitse seotust erinevate
ithiskonnaeluvaldkondadega ja
tulevikutrendidega;

omandab algoritmimise ning programmimise
pohikontseptsioonid ja moisted ning oskused
kavandada, koostada, siluda ja testida programme,
mis koosnevad mitmest koostoimivast liksusest
(protseduurist); kasutab objekte, skalaarandmeid ja
massiive ning kirjeldab eri liiki protsesse.

jérgib demokraatlikke védrtusi ning on
vastutustundlik;




on Eestile lojaalne isik, kellel on positiivne hoiak
ja valmidus vajaduse korral Eestit ja liitlasi kaitsta

ning kes tegutseb ldhtuvalt digusriigi
pOhimatetest;

oskab omandatud teadmisi ja oskusi rakendada

praktikas ja tulevase eriala valikul

Kursuse lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid
ja -mudelid

Seos iildpddevuste ja Libivate teemadega kooli
oppekava jargi

Kiiberkaitse kursus

Tunneb digitaalse ohutuse aluseid (sh
isiku- ja tervisekaitse) ja oskan neid
teadlikult kasutada omaenda ja teiste
turvalisuse tostmiseks.

Valikursusega taotletakse, et
Opilane:

1) analiitisib digitaalse ohutuse
aluseid (sh isiku- ja
tervisekaitse) ja kasutab neid
teadlikult omaenda ja teiste
turvalisuse tostmiseks;

Mudelid: sdnaline, suuline ja
Kirjalik tagasiside,
enesehindamine, mitteeristav
hindamine AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t60,
praktiline t60, uurimus, esitlus,
ristsona

Elukestev ope ja karjddri planeerimine. Taotletakse
Opilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis
Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas
opi-, elu-ja tookeskkonnas ning kujundama oma elu
teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
moistlikke kutsevalikuid.

On kujundanud esmased oskused
koduse IT-vdrgu ja laiatarbeseadmete
turvalisuse tagamiseks ning
kaitsmiseks enamlevinud
kiiberturbeintsidentide eest.

2) on omandanud esmased
oskused koduse IT-vorgu ja
laiatarbeseadmete turvalisuse
tagamiseks ning kaitsmiseks
enamlevinud
kiiberturbeintsidentide eest;

Viidrtused ja kolblus. Taotletakse Opilase
kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb tihiskonnas iildtunnustatud véartusi ja
kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja
valjaspool kooli, ei jai iikskodikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Teab Eesti e-riigi ning kiiberkaitse
korraldust, e-riigi lahenduste
iilesehituse pohimotteid ning
valdkondlikke digusakte.

3) moistab Eesti e-riigi ning
kiiberkaitse korraldust, e-riigi
lahenduste tilesehituse
pohimdtteid ning valdkondlikke
oigusakte;

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse dpilase
kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesméargiparaselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi-ja todkeskkonnas.

Oskab hinnata ja analiiiisida

4) hindab ja analiiiisib

Teabekeskkond. Taotletakse Opilase kujunemist
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vastuvOetavat infot kriitiliselt.

vastuvoetavat infot kriitiliselt;

teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
timbritsevat teabekeskkonda, suudab seda
kriitiliselt analiiiisida ning toimida selles oma
eesmaérkide ja tihiskonnas omaksvoetud
kommunikatsioonieetika jargi.

Oskab kiiberintsidenti kirjeldada ja
dokumenteerida ning koostada
asjakohase teatise padevale
ametiasutusele.

5) kirjeldab ja dokumenteerib
kiiberintsidenti ning koostab
asjakohase teatise padevale
ametiasutusele;

Kultuuriline identiteet. Taotletakse Gpilase
kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks.

Teab kiiberkaitse, korgtehnoloogiliste
konfliktide ning kiiberkuritegevuse
ajalugu.

6) eristab kiiberkaitse,
korgtehnoloogiliste konfliktide
ning kiiberkuritegevuse ajalugu;

Sotsiaalne ja kodanikupddevus — austada erinevate
keskkondade, sh suhtluskeskkondade reegleid ja
ithiskondlikku mitmekesisust, inimdigusi,
religioonide ja rahvuste omapéra.

Maistab kiiberkaitse seotust erinevate
ithiskonnaeluvaldkondadega ja
tulevikutrendidega;

7) tunnetab kiiberkaitse seotust
erinevate
tihiskonnaeluvaldkondadega ja
tulevikutrendidega;

Opipdidevus - suutlikkus organiseerida
oppekeskkonda individuaalselt ja riihmas ning
hankida dppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks
ja karjaarivalikuteks vajaminevat teavet.

Jargib demokraatlikke véartusi ning
on vastutustundlik.

8) kaitub jalgides
demokraatlikke véartusi ning on
vastutustundlik;

Digipddevus - olla teadlik digikeskkonna ohtudest
ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas
samu moraali- ja vaartuspohimatteid nagu
igapédevaelus.

On Eestile lojaalne isik, kellel on
positiivne hoiak ja valmidus vajaduse
korral Eestit ja liitlasi kaitsta ning kes
tegutseb ldhtuvalt digusriigi
pohimdtetest.

9) on Eestile lojaalne isik, kellel
on positiivne hoiak ja valmidus
vajaduse korral Eestit ja liitlasi
kaitsta ning kes tegutseb
lahtuvalt digusriigi
pohimdtetest;.

Ettevotlikkuspddevus - moelda kriitiliselt ja
loovalt, arendada ja hinnata oma ja teiste ideid.

Oskab omandatud teadmisi ja oskusi
rakendada praktikas ja tulevase eriala
valikul.

10) kasutab omandatud teadmisi
ja oskusi rakendada praktikas ja
tulevase eriala valikul

Digipdedevus - jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapdevaelus.




Rakenduste loomine ja
programmeerimise alused |

MIT App Inventor programmeerimine
Arendab loovust, loogilist, analiititilist

ja algoritmilist mdtlemist ning
siisteemset késitlusviisi probleeme ja
iilesandeid lahendades.

Valikkursusega taotletakse, et
Opilane:

1) rakendab loovust, loogilist,
analiiiitilist ja algoritmilist
mdtlemist ning slisteemset
késitlusviisi probleeme ja
iilesandeid lahendades;

Mudelid: sonaline, suuline ja
Kirjalik tagasiside,
enesehindamine, mitteeristav
hindamine AR/MAR.
Meetodid: iseseisev td0,
praktiline t60, uurimus, esitlus,
ristsona, mang, rakenduse
loomine

Elukestev ope ja karjddri planeerimine.
Taotletakse dpilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
muutuvas Opi-, elu-ja tookeskkonnas ning
kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema moistlikke kutsevalikuid.

Teadvustab programmjuhtimisega
siisteemide t06pOohimadtet ning info
esitamise ja todtlemise
pOhiprotsesside olemust.

2) moistab programmjuhtimisega
siisteemide t66pOohimotet ning
info esitamise ja tootlemise
pohiprotsesside olemust;

Vidrtused ja kolblus. Taotletakse Opilase
kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb iithiskonnas tildtunnustatud véértusi ja
kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja
viljaspool kooli, ei jai likskdikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Tunneb rakenduste ja programmide
loomise vahendeid ning
pohimeetodeid.

3) teab rakenduste ja
programmide loomise vahendeid
ning pohimeetodeid;

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse dpilase
kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmirgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi-ja tookeskkonnas.

omandab programmide ja algoritmide
koostamise ning probleemide
lahendamise baasoskused

programmjuhtimisega siisteemide
abil.

4) kujundab programmide ja
algoritmide koostamise ning
probleemide lahendamise
baasoskused
programmjuhtimisega
siisteemide abil;

Teabekeskkond. Taotletakse dpilase kujunemist
teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
imbritsevat teabekeskkonda, suudab seda
kriitiliselt analiilisida ning toimida selles oma
eesmarkide ja ihiskonnas omaksvoetud
kommunikatsioonieetika jargi.

Tutvub objektorienteeritud
modelleerimise, analiiiisi ja disaini
pohimotetega.

5) tutvub objektorienteeritud
modelleerimise, analiiiisi ja
disaini pohimotetega,;

Kultuuriline identiteet. Taotletakse Gpilase
kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks.

Moistab objektide ja andmete
olemusest, nende omadustest ning

6) tunneb aru objektide ja
andmete olemusest, nende

Sotsiaalne ja kodanikupddevus — suutlikkus ennast
teostada.




nendega tdidetavatest tegevustest
algoritmides ja programmides.

omadustest ning nendega
tdidetavatest tegevustest
algoritmides ja programmides;

Rakenduste loomine ja
programmeerimise alused Il

Python programmeerimine

Kasutab loovust, loogilist, analiiiitilist
ja algoritmilist motlemist ning
siisteemset késitlusviisi probleeme ja
iilesandeid lahendades.

Valikkursusega taotletakse, et
Opilane:

1) arendab loovust, loogilist,
analiiiitilist ja algoritmilist
motlemist ning siisteemset
kisitlusviisi probleeme ja
iilesandeid lahendades;

Mudelid: sonaline, suuline ja
Kirjalik tagasiside,
enesehindamine, mitteeristav
hindamine AR/MAR.
Meetodid: iseseisev to0,
praktiline t60, uurimus, esitlus,
ristsona, mang, rakenduse
loomine

Elukestev ope ja karjddri planeerimine.
Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
muutuvas Opi-, elu-ja tookeskkonnas ning
kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema moistlikke kutsevalikuid.

Kirjeldab programmjuhtimisega
stisteemide t60pdhimdtet ning info
esitamise ja todtlemise
pOhiprotsesside olemust.

2) teadvustab
programmjuhtimisega
siisteemide t66pohimdtet ning
info esitamise ja tootlemise
pohiprotsesside olemust;

Viidrtused ja kolblus. Taotletakse Gpilase
kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb iithiskonnas tildtunnustatud véértusi ja
kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja
viljaspool kooli, ei jai iikskdikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vOimaluste piires.

Eristab rakenduste ja programmide
loomise vahendeid ning
pohimeetodeid.

3) tunneb rakenduste ja
programmide loomise vahendeid
ning pohimeetodeid;

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse dpilase
kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmargipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi-ja tookeskkonnas.

Omandab programmide ja algoritmide
koostamise ning probleemide
lahendamise baasoskused
programmjuhtimisega siisteemide
abil.

4) mdistab programmide ja
algoritmide koostamise ning
probleemide lahendamise
baasoskused
programmjuhtimisega
siisteemide abil;

Kultuuriline identiteet. Taotletakse dpilase
kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks.

Kirjeldab objektorienteeritud
modelleerimise, analiiiisi ja disaini

5) tutvub objektorienteeritud
modelleerimise, analiiiisi ja

Opipdidevus - leida sobivad teabeallikad ja
juhendajad ning kasutada oppimisel nende abi;




pohimoteteid.

disaini pdhimotetega;

planeerida Oppimist ja seda plaani jargida.

Kirjeldab objektide ja andmete
olemust, nende omadusi ning nendega
taidetavates tegevustes algoritmides ja
programmides.

6) moistab objektide ja andmete
olemusest, nende omadustest
ning nendega tiidetavatest
tegevustest algoritmides ja
programmides;

Digipddevus - osaleda digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel.

On omandanud algoritmimise ning
programmimise pdhikontseptsioonid
ja moisted ning oskused kavandada,
koostada, siluda ja testida
programme, mis koosnevad mitmest
koostoimivast tiksusest
(protseduurist); kasutab objekte,
skalaarandmeid ja massiive ning
kirjeldab eri liiki protsesse.

Veebilehtede loomine kursuse dpitulemused

7) omandab algoritmimise ning
programmimise
pohikontseptsioonid ja mdisted
ning oskused kavandada,
koostada, siluda ja testida
programme, mis koosnevad
mitmest koostoimivast liksusest
(protseduurist); tunneb objekte,
skalaarandmeid ja massiive ning
mdistab eri liiki protsesse.

3D modelleerimine kursuse dpitulemused

Ettevotlikkuspddevus - moelda kriitiliselt ja
loovalt, arendada ja hinnata oma ja teiste ideid.

Valikkursusega taotletakse, et dpilane:
tunneb HTMLS ja CSS3 pohielemente

Valikkursusega taotletakse, et dpilane:

arendab loovust ning siisteemset ja ruumilist motlemist

oskab vaadata veebilehe ldhtekoodi ning saab aru

veebilehe struktuurist

oskab seada eesméarke ning plaanib oma tegevust
etappide kaupa;

koostab veebilehti HTMLS5 abil ning muudab

veebilehe kujundust CSS3 abil

vastutab ideede ja plaanide elluviimise eest ning
rakendab meeskonnat6ovotteid;

kasutab erinevaid teabeallikaid tehnoloogilist protsessi
plaanides ja hindab kriitiliselt neis sisalduvat infot;

moistab niitidisaegse tehnoloogia téhtsust riigi
majanduses.




Kursuse lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja -
mudelid

Seos iildpidevuste ja Libivate teemadega
kooli oppekava jirgi

Veebilehtede loomine
Tunneb HTMLS5 ja CSS3
pohielemente.

Valikkursusega taotletakse, et
Opilane:

1) rakendab HTMLS5 ja CSS3
pohielemente

Mudelid: sonaline, suuline ja kirjalik
tagasiside, enesehindamine,
mitteeristav hindamine AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t60, praktiline
t00, uurimus, esitlus, ristsona,
veebilehe loomine

Elukestev ope ja karjddri planeerimine.
Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks,
kes on valmis dppima kogu elu, tiditma
erinevaid rolle muutuvas opi-, elu-ja
tookeskkonnas ning kujundama oma elu
teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
moistlikke kutsevalikuid.

Tunneb veebilehe ldahtekoodi ning
mdistab veebilehe struktuurist.

2) oskab vaadata veebilehe
lahtekoodi ning saab aru
veebilehe struktuurist

Viidrtused ja kolblus. Taotletakse Opilase
kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks,
kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
vaartusi ja kdlbluspohimotteid, jargib neid
koolis ja véljaspool kooli, ei jai
tikskodikseks, kui neid eiratakse, ning
sekkub vajaduse korral oma vGimaluste
piires.

Kujundab veebilehti HTMLY5 abil
ning muudab veebilehe kujundust
CSS3 abil.

3) koostab veebilehti HTML5
abil ning muudab veebilehe
kujundust CSS3 abil

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse
Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmadrgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi-ja
tookeskkonnas.

3D modelleerimine
Kujundab loovust ning siisteemset ja
ruumilist motlemist.

Valikkursusega taotletakse, et
Opilane:

1) arendab loovust ning
slisteemset ja ruumilist
motlemist;

Mudelid: sdnaline, suuline ja kirjalik
tagasiside, enesehindamine,
mitteeristav hindamine AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, praktiline
t00, uurimus, esitlus, ristsdna, méing,

Elukestev ope ja karjddri planeerimine.
Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks,
kes on valmis dppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas opi-, elu-ja
tookeskkonnas ning kujundama oma elu




3D mudeli loomine ja printimine

teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
moistlikke kutsevalikuid.

Oskab seada eesmarke ning plaanib
oma tegevust etappide kaupa.

2) kavandab eesmarke ning
vormistab oma tegevust etappide
kaupa;

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse
Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmirgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi-ja
tookeskkonnas.

Vastutab ideede ja plaanide
elluviimise eest ning rakendab
meeskonnatoovotteid.

3) osaleb ideede ja plaanide
elluviimisel ning osaleb
meeskonnatoos;

Teabekeskkond. Taotletakse Opilase
kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes
tajub ja teadvustab timbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda Kriitiliselt
analiilisida ning toimida selles oma
eesmirkide ja tihiskonnas omaksvdetud
kommunikatsioonieetika jargi.

Eristab erinevaid teabeallikaid
tehnoloogilist protsessi plaanides ja

esitab kriitiliselt neis sisalduvat infot.

4) kasutab erinevaid
teabeallikaid tehnoloogilist
protsessi plaanides ja hindab
kriitiliselt neis sisalduvat infot;

Opipdidevus - analiiiisida oma teadmisi ja
oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning
selle pohjal edasidoppimise voimalusi.

Teab niitidisaegse tehnoloogia
tahtsusest riigi majanduses.

5) mdistab niitidisaegse
tehnoloogia téhtsust riigi
majanduses.

Digipddevus - kasutada
probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates digikeskkondades; olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti.




