Kunstiopetus

Oppe- ja kasvatustoo eesmirgid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud

teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases
elus; 3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti; 6)
seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.
Kunsti oppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) tunneb kunstidppes rddmu méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koost6dd, védrtustab erinevaid lahendusi; 4) tunneb huvi
ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

I kooliastme opitulemused
3. klassi 10petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemdotmelise kujutamise votteid, oskab vélja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma toodes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtoode iile
arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, 1&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida sédistvalt,
arutleb timbritseva visuaalse kultuuri nahtuste tile; 7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades,
teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.



Kunstiopetuse ainekava
Oppesisu
Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid Reaalsed

ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne)

Todvahendite otstarbekas ja ohutu késitsemine.
Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas.
Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t66des, lugude visuaalne
jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine. Oma
toode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
Lahiiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini nididetega tutvumine.

Makettide ja kujundustddde teostamine.

Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimdngud jne) vaatlemine, arutlemine ja
oma arvamuste pohjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rilhmas.

Materjalide, toGvahendite ja todkoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jairgmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) véljendusvahendite loov rakendamine,



3) teadmised visuaalkultuurist,

4) mdtestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinniStamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jérjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tinapédeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna

disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Kunstiopetuses I klassis
Oppesisu

Umbritsevate esemete vaatlemine.

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t66des, lugude visuaalne
jutustamine.

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, puit, traat, plekk jne).

Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.

Lihtsamad materjalide to6tlemise viisid, sh modtmine, markimine, rebimine, voltimine, ldikamine,
liimimine, punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine. L&hilimbruse keskkonna, ehituskunsti
ja disaini ndidetega tutvumine.

Makettide ja kujundustéode teostamine.
To66tamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine.

Tookoha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Oma t66de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine. Té6tamine
iseseisvalt ja riihmas. Riihmatdo tilesannete tditmine, {ihiselt ideede véljamdtlemine, liksteise
arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Materjalide, tdGvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine. Sagedasemate
toovahendite dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, todvahendite hooldamine.

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vairtuse iile.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.



Uldteemad, mis on intergeerida kunstidpetuses

1. Viltpliiatsitoo - viltpliiatsi, kui joone tegemise vahendi motestamine, lihtsad kujunduslikud

ja eneseviljenduslikud {ilesanded

2.Vormijoonistamine- joonega pinna saavutamine, keskelt viljapoole joonistamine, erineva

iseloomuga joonte kordamine.

3 Kriiditood- tihtlase varvipinna saavutamine
4.Akvarellmaal- pintsli kasutamise tehnika paberil, virvikarbis, veetopsis, akvarellipintsli

omaduste tundmine, varvide iiksteisesse sulatamine paberil.

5.GuasSmaal- maalimine vérvilisele taustale, varvi vedeldamine hapukoore paksuseni ja
kattevérvi tunnetus, pintslilapi kasutamine, tausta katmine, guaSipintsli eristamine

akvarellipintslist.
6.Triikitehnikad- pintslitriikk, lehetriikk, duna-, kartulitriikk, kéetriikk ndpuvérvidega.
7. Lihtsustatud paberbatika- rasvakriidi joonistuse katmine akvarelliga.

8.Pohivirvid- pohivérvide olemus, uute virvitoonide lihtsamad saamisvatteid, varvide topsist

vOtmine, doseerimine, segamine uueks tooniks.

9.Kleepetddd- toonpaberist rebimistdd, toonpaberist 10iketd0, ajalehest ja —kirjadest

viéljaloiked
10.Sabloonitdd- lehesabloon, kisi $abloonina jms.

11.Uhist66d- liksikute kujundi detailide joonistamine viltpliiatsiga, viljaldikamine, ja liitmine
tervikuks, iihisele alusele kinnitamine
12.VVoolimine savist, plastiliinist- savi ja plastiliini kasutamine kolmemodtmelisena, lihtsad

plastilised vormid, voimalikult tihest tiikist vormituna, materjali plastiliste omaduste

tunnetama Oppimine.

13.Meisterdamine- looduslikust materjalist, tehismaterjalist, paberist, traadist seadeldised

lihtsate tihendusvotetega. Eesmérgiks ruumilised objektid.

Kunstiopetuse 2. klassi ainekava



Opitulemused Oppesisu
. kasutab Kujutamis- ja
kujutamisel vormidpetus

vaatlusoskust,
fantaasiat, méilu
. oskab
kujutada
inimest nii otse-
kui profiilis, eri
asendites

. oskab
kirjeldada
kujutatut

. oskab
hinnata suuruste
vahekordi

pildil

. oskab
vaadelda ja
analiilisida oma
t6od

Inimese kujutamine:
eest- ja kiilgvaates,
liikumises, portree
eestvaates.
Elusolendite
kujutamine eri
asendites liikumises.
Eluta looduse osade
(kivid, vesi jne.)
kujutamine joone ja
silueti abil.

* oskab kasutada kujutamisel erinevaid varvimis-vahendeid
» oskab segada vérve uute toonide saamiseks
* teab ja tunneb kolme pShitoon

* teab kiilmi ja sooje toone 0  oskab meeleolu véljendamiseks
kasutada oma fantaasiat
» oskab kirjeldada enda ja kaaslaste toid

Virvi-
,kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
Kuuevirviring:
pohivérvid (kollane,
punane ja sinine) ja
nende segamisel
saadavad vérvid (ro-
heline, oranz,
violett)

Helestamine ja
tumestamine,
kiilmad ja soojad
varvid.

Pildi iiksikosade
tasakaal. Riitm,
rithmitamine,
osaline kattumine.

Suuruse
vdhenemine
kauguses.
Meeleolu
véljendamin
e virvidega.




. omanda

Vestlused kunstist

b teadmisi eri Kunst meid
kunstiliikidest iimbritsevas
. oskab keskkonnas.
kirjeldada Oma klassi ja toa
kunstiteoseid kujundamine
oma vaatenur- tavaelus ja vastavalt
gast traditsioonilistele
téhtpdevadele.
Raamatukujundus,
illustreerimine.
+ oskab Raamatu
kaituda nditusel valmistamine,
* saab koitmine.
hakkama véikese Niituse
raamatu kiilastamine.
tegemisega
organiseerib oma todlaua vastavalt tehnikale Tehnikad
kasutab Spitud ulatuses tehnikaid kirjeldab enda ja kaaslaste tdid ja L
kasutab to0de tegemisel fantaasiat ja loovust to6tab vastavalt oma rSnk?Jtlepl;{J alj:d
voimetele. voolimine,

Meisterdamine loodus-
ja tehismaterjalist.
Maal. Kattevarvidega
(guass, akvarell)
maalimine spontaanselt
ja labimdeldult.
Graafika. Joonistamine
pliiatsi ja
viltpliiatsitega. Punkti
ja joone kasutamine
faktuuri loomiseks.
Paljundusgraafika:
natuur-, papi- ja
materjalitriikkk guasiga.




oskab eristada erinevaid paberiliike

kasutab paberit sdéstlikult, vajaduspohiselt

oskab 16igata Sablooni jargi kujundeid oskab voltida ja kortsutada
paberit vastavalt juhendile teemakohaselt oskab teha kollaazi kasutab
oigeid liimimisvotteid jargib t60 juures ohutusndudeid kasutab tdode
kaunistamisel oma fantaasiat

Paberi- ja
kartongitood.

Paber, paberi
valmistamine ja
tootlemine. Paberi
16ikamine silma jirgi,
joont modda, Sablooni
jérgi.

Paberi rebimine,
voltimine ja
kortsutamine.
Liimimine.
Paberitdoode
kaunistamine.

e tunneb
erinevaid
tekstiilimaterjale
» oskab
kasutada
sddstvalt 16ikeid
riidele paiguta-
misel

» oskab
vajadusel enda
riietele noOpi ette
ommel-da

» tikkimisel
tunneb ja oskab
lugeda
lihtsamaid
mustreid

* tunneb ja
oskab kasutada
eel- ja
jérelpistet

* heegeldamise
alg- ja
ahelsilmuse
omandamine
+ -jilgib
ohutusnéudeid
ndela ja niidiga
tootade

Omblus- ja
tekstiilitood

Erinevate
tekstiilimaterjalide
tundmine (villane, siid,
linane)

Tekstiilile Sablooni
paigutamine, selle
véljaldikamine.
Vastavalt
rildematerjalile dige
niidi ja ndela valimine.
Noela niidistamine,
16petamine, sdlme
tegemine. Erinevate
ndopide dmblemine.
Maingulooma
valmistamine.
Tikkimine. Eel- ja
jérelpiste.
Heegeldamine. Alg- ja
ahelsilmus.

Punumine ja
pdimimine. Kéepaela
punumine.




* oskab
koguda ja
kasutada
looduslikku
materjali

» oskab leida
koduses
majapidamises
taaskasutatavaid
materjale

* oskab
konstrueerida ja
kasutada oma
fantaasiat t66de
valmistamisel

Meisterdamine.
Voolimine.
Meisterdamine
looduslikest (kastanid,
torud, kdbid, oksad jm.)
materjalidest.

Koduses
majapidamises
jarelejadnud esemete
(topsid, karbid, pudelid
jm.) kasutamine mei-
sterdamiseks.

teab ja tunneb erinevaid voolimismaterjale oskab sobitada virve,
kujundada mustreid
oskab valmistada soolatainast, sellest voolida

Voolimine erinevatest
materjalidest
(plastiliin, savi, jm.),
materjali
ettevalmistamine
to0ks.

Kumer- ja
oonesvormid.
Inimeste, loomade,
lindude voolimine.
Soolataigna
valmistamine.

oskab koristada ja korras hoida oma té6kohta ja klassi oskab valida
riideid vastavalt aastaajale ja olu-korrale oskab selgitada isikliku
hiigieeni vajadust ja hoolitseb oma vilimuse ning riiete eest teab ja
tunneb igapdevaelus vajalikke laua-kombeid

Kodundus

Ruumide korrashoid ja
kaunistamine.

Riietuse ja jalatsite
korrashoid. Isiklik
hiigieen. Tervislik toit.
Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua
katmine, kaunistamine,
koristamine.

Sééstlik tarbimine.

Kunsti- ja tooopetuse 3. klassi ainekava

Oppesisu

1.Figuuri kujutamine, loomafiguurid- esmane proportsioonide tutvustus, liigutuse kujutamine.

2.Triikkkimine-papitriikk, kriiditriikk, siimmeetriline trilkkkvarvaineks akvarell, guass, olivarv

trukivérv.




3.Kleepetdod- toonpaberist 16iketdd, toonpaberist rebimistdo, mosaiik aplikatsioonpilt,

kollaaz

4.Rahvakunst- rahvariiete kujutamine, rahvakunsti motiivide kasutamine dekoratiivsetes

toodes,
5.Vaatlused looduses ja inimkeskkonnas- ilusa ja inetu moiste selgitamine, vestlus.
6.Spontaanne looming- muusika jargi joonistamine vdi maalimine.

7. Tundmuse kujutamine vérvide ja joontega - abstraktse kunsti esmatded, rdhk joonel ja

pinnal.

8.Dekoreerimine- klassi kujundamine pithadeks.

9.Moekunst- kdnelused moest, riietumiskultuurist, moenarrused.

10.Lauakatmine- laua kaunistamine, vérvid, salvratid, kiipsisetordi kaunistamine.
11.Virvid looduses- sekundaarvirvuste segamine pohivarvustest, musta ja valge segamine.
12.Virvid elukeskkonnas- {ihe varvi erinevad toonid

13.Riitm- riitmi moiste avamine korduse ja pausi vaheldusena, vestlus, loovtdo.
14.0rnament (ribal) - néiteid rahvakunstist, triikiornament.

15.Siimmeetria- stimmeetria kirjatdhtede, inimese ja loodusdetailide juures, stimmeetriatriiki

kasutamine.

16.Loovtood- fantaasiakujundite loomine erinevates tehnikates.

17.Natuurist joonistamine- koolikott voi muututtav ese viltpliiatsitega.

18.Loige, plaan, vaade- arhitektuuri mdiste tutvustamine, 15ike ja Plaani eripédra selgitamine,

16ike joonistamine.

19.Uued meediad- vestlused erinevatest kujutamisvotetest: foto, video.



Oppe-kasvatuseesmirgid 11 kooliastmes

6. klassi 10petaja:
1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
jne);
4) analiiisib niiiidiskunsti teoseid, méirkab erinevaid vorme ja sonumeid, leiab

seoseid tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;
5) moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmirgipérasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest

Kunstiopetus IV klassis

Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kompositsiooni tasakaal. Liikumise
kujutamine. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi tehnikad ning t66votted. SOonumite ja
emotsioonide edastamise votted. Kunstiteose analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sdédstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti kaudu.Piltide, teksti ja litkumise koosmdju. Mairkide ja siimbolite

kasutamine meedias ja reklaamis.

Opitulemused




0 Tunnetab oma kunstivoimeid ja - huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi.

O Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

0 Rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur) O
Maistab kultuurivaartuste ja keskkonna kaitsmise olulisust.

0 Mirkab sonumeid, analiiiisides meediat ja reklaami.

O Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning vaartustab erinevaid lahendusi.

O Tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte ning arutleb kunsti iile, kasutades

Opitud ainemaisteid.

O Individuaalsed ja rithmat66d

Kunstiopetus V klassis

Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine Kui protsess ideede
arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Liitkumise kujutamine. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi,
skulptuuri,installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66vatted.
Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis. Erinevad
mineviku ja niitidiskunsti teosed Eesti ja maailmas, ndited opetaja valikul. Kunstiteose analiiiis.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon
ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust séddstva tarbimise
pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. Piltide, teksti, heli

ja litkumise koosmdju. Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Teema ja opitulemused




Teema: Kujutamine ja viljendamine
O Arvestab tédisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta sellel.
0 Kujutab inimest erinevas asendis ja tegevuses.
O Kujutab vaatluse jirgi ees asetsevaid objekte, arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist iiksteise suhtes.

0 Individuaalsed ja rithmatdod

Teema: Virvi-, vormi-, kompositsiooni ja perspektiiviopetus

0 Kasutab maalimisel piiratud vérvivalikut (sh maalib monokroomselt).

O Kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma koloriiti.

O Leiab pildis peamise (dominandi), rdhutab seda teadlikult oma toddes.
O Eristab simmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme ja kompositsioone.

0 Kujutab tasapinnal poord- ja kandiliste kehade mahulisust, arvestades
vormi ndilist muutumist (nt pddrdkehade puhul ringi muutumist ellipsiks) ja
nende asukohta silmapiiri suhtes.

Teema: Disain

O Nimetab ruumile iseloomulikke esemeid, kirjeldab neid varvuse ja kuju pohjal.
O Leiab rahvakunsti esemetelt iseloomulikud motiivid, kasutab neid loovalt

esemete ja ornamendi kujundamisel.

O Analiitisib triikkise kujunduse osi (kirjastiil, vérvilahendus jne) ja
terviklahendust.

Teema: Vestlusi kunstist
O Eristab maalikunsti Zanre (portree, maastik, natiitirmort).
O Kasutab dpitud ainealaseid moisteid kdnes ja kirjas.
0 Viéirtustab oma(rahvus)kultuuri korval kohalikku (elukoha) kultuuri. Jélgib, et
oma tegevusega ei kahjusta kultuurivéartusi ja autori digusi.

O Nimetab muuseumide ja galeriide funktsioone, oskab neis kiituda.




Teema: Tehnikad ja materjalid

0 Kasutab paindlikult, ka omavahel kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja
materjale.

O Eristab mahulist vormi (iimarplastika, reljeef) tasapinnalisest vormist.

O Selgitab graafika kui triikitehnika olemust.
0 Kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel, arvuti jne) vastavalt vajadusele

ja voimalustele.

0 Kasutab loovalt jadkmaterjale, kogub paberi jadgid timbertdotlemiseks.

O Too lopetamise jirel korrastab tookoha.

Kunstiopetus VI klassis

Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jirgi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Liikumise kujutamine. Maali joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri,
illustratsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66votted. Sonumite
ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapédevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis. Erinevad
mineviku ja niilidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, ndited Opetaja valikul. Kunstiteose
analiiiis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sdéstva
tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. Piltide,

teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Teema ja opitulemused




Teema: Kujutamine ja viljendamine
O Kujutab vaatluse jirgi eesasetsevaid objekte, arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist liksteise suhtes.
0 Hindab modtmise ja vordlemise abil objektide vahelisi suurussuhteid.
O Analiitisib koomiksi ja filmi vahelisi seoseid (kaader, plaanid, jutustus).
O Leiab asjakohast pildilist infot, ndidiseid, eeskujusid ning kasutab neid
loominguliselt oma to0s.

0 Individuaalsed ja rithmatood

Teema: Virvi-, vormi-, kompositsiooni ja perspektiiviopetus
O Segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt hulka erinevaid toone. Moodustab
erinevaid varjundeid ja leiab virvitoonide nimetusi tuntud esemete kaudu.
O Selgitab varju tekkimise podhimotet.

O Eristab piiratud ja piiramata pinda, leiab neid timbritsevast keskkonnast, loob
vorgustiku abil piiramata pindu.

Teema: Disain

O Leiab rahvamustri esemelt iseloomulikud motiivid, kasutab neid loovalt
esemete ja ornamendi kujundamisel.

O Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti
rahvakunst ja ehituskultuur.

O Analiiiisib erinevate disainide kujunduse osi (kirjastiil, védrvilahendus jne) ja
terviklahendust.

Teema: Vestlusi kunstist
0 Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas,
O Kunstiteose analiiiis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

O Opetaja vdib mone tegevuse asendada referaadiga.




Teema: Tehnikad ja materjalid
0 Kasutab omavahel kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja materjale.
O Eristab mahulist vormi (iimarplastika, reljeef) tasapinnalisest vormist.
O Selgitab graafika kui triikitehnika olemust.
0 Kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel, arvuti jne) vastavalt vajadusele
ja voimalustele.

0 Kasutab loovalt jidkmaterjale, kogub paberi jadgid timbertdotlemiseks.

O Too 1opetamise jéarel korrastab tookoha.







Oppe-kasvatuseesmirgid ITI kooliastmes

9. klassi 1dpetaja:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

oskab loomingulises tegevuses, loovt6d ning uurimise ja refleksiooni kédigus kasutada loova ning

kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

tunnetab ning arendab oma loomingulisi vdimeid, vaértustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja

niiidiskunsti rolli ihiskonnas;

véljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussonavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid

ja okoloogilisi aspekte;

11) omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Opitulemused

9. klassi 1opetaja:

1.

teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli

tihiskonnas; seostab omavahel kultuuri, ihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii néitusel kui klassiruumis, moistab niitidiskunsti néhtuste

laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid

lahendusvariante ning isikupéraseid teostusvoimalusi;

rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning  visuaalkultuuri
tarbimisel infokommunikatsiooni vahendeid;

esitleb enda loovtoode tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid;
leiab teadlikult traditsioonilisi vO1 uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas

védljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise

loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooni pShimotteid;



7. analiiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgipdrasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, moistab disaini kui protsessi, mille
eesmirgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8. arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste mérkide iile, hindab

virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Kunstiopetus VII klassis

Oppesisu

Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja
tehnika. Ruumilisuse kujutamine: perspektiiv. Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt.
joonistamine, maal, graafika, skulptuur, installatsioon, foto jne, vastavalt kooli vdimalustele).
Erinevate kunstitehnikate kombineerimine. Kujutamise viisid: stiliseerimine. Erinevad kirjatiitibid.
Stimbol pildi sdnumi kandjana.

Kunstiteose vaatlus, mineviku kunstiteos uue kunstiteose ldhtepunktina. Erinevad mineviku ja
niitidiskunstiteosed Eestis ja maailmas, ndited opetaja valikul.

Kunstiterminid. Pildi, teksti, heli ja litkumise koosmdju.

Disain. Kunstnike praktiline t66. Kunst peegeldamas tehnoloogia arengut. Loodust sdéstva tarbimise
pOhimatted.

Teema ja opitulemused

Teema: Kujutamine ja viljendamine

OKasutab mitmekesiseid visuaalseid védljendusvahendeid nii, kunsti dppides kui ka loovas

praktikas.

0.Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. Kunstiteose vorm ja kompositsioon,

materjalid ja tehnika.

OIndividuaalsed ja riihmatd6d

Teema: Virvi-, vormi-, kompositsiooni ja perspektiiviopetus

O Oskab loovtdddes t66 mdjusamaks voi ruumiliseks muutmiseks kasutada perspektiivi-,
peegelduse-, vormidpetuse- voi illusioonivotteid.
ORuumilisuse kujutamine: perspektiiv.

OErinevate kunstitehnikate kombineerimine. Kujutamise viisid: stiliseerimine. Erinevad
kirjatiiiibid




Teema: Disain
OMoistab disaini kui protsessi. Uurib niitidiskunsti ndhtusi.
OMairkab meedias, reklaamis ja virtuaalses keskkonnas esinevaid sdnumeid ja arutleb nende

ule.

OSiimbol pildi sonumi kandjana.
Teema: Vestlusi kunstist

OTeab olulisi Eesti kunstnikke ja nende kunstiteoseid ning kultuuriobjekte.

O Analiiiisib kunstiteoseid ja leiab infot erinevatest teabeallikatest; kasutades selleks
ainealaseid moisteid.

OKunstiteose vaatlus, mineviku kunstiteos uue kunstiteose ldhtepunktina. Erinevad
mineviku ja niitidiskunstiteosed Eestis ja maailmas, néited opetaja valikul. O
Kunstiterminid.

OOpetaja voib mdne tegevuse asendada referaadi voi ettekandega.

Teema: Tehnikad ja materjalid

OTunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid.

O Viljendab oma motteid ja ideid erinevate visuaalsete vahendite abil; looviilesandeid
lahendades visandab ja kavandab;

OMitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt. joonistamine, maal, graafika, skulptuur,
installatsioon, foto jne, vastavalt kooli voimalustele).

OLooviilesannetes  leiab  erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid

teostusvoimalusi

OKunstnike praktiline t66. Kunst peegeldamas tehnoloogia arengut. Loodust siéstva

tarbimise pdhimdtted.

OTo6 1opetamise jarel korrastab todkoha.

Kunstiopetus VIII klassis

Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid. Kunstiteose sonum ja kontekst. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid
ja tehnika. Véljendusvahendite vastavus ideele ja otsarvele. Inimese roportsioonid. Kujutamise viisid:
abstraheerimine, stiliseerimine ja deformeerimine. Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt.
joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon, foto jne. vastavalt kooli vdimalustele) ja nende



omavaheline kombineerimine. Kunstiteose vaatlus, lood ja siindmused uue kunstiteose ldhtepunktina,
ndited Opetaja valikul. Kunstiterminid. Arhitektuur. Disain. Disainerite ja kunstnike praktiline t66.
Inimese ja ruumilise keskkonna suhted. Kunst iihiskonna arengu peegeldajana. Loodust sdéstva
tarbimise pdhimdtted.

Olulisemad teemad kaasaja kunstis. Néited Eesti ja maailma kunstiajaloost.

Teema ja opitulemused

Teema: Kujutamine ja véljendamine
[Kasutab mitmekesiseid visuaalseid ja digitaalseid véljendusvahendeid nii, kunsti dppides
kui ka loovas praktikas.

0.Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
materjalid ja tehnika.

Oteadvustab kunstitegemist kui protsessi ja tunnetab ning arendab oma kunstialaseid
voimeid;

OIndividuaalsed ja rithmatood
Teema: Virvi-, vormi-, kompositsiooni ja perspektiiviopetus

0 Oskab loovtoodes t66 mojusamaks voi ruumiliseks muutmiseks kasutada perspektiivi-,

peegelduse-, vormidpetuse- voi illusioonivotteid.

ORuumilisuse kujutamine: perspektiiv.

LErinevate kunstitehnikate kombineerimine. Kujutamise viisid: stiliseerimine. Erinevad
kirjatiiiibid

Teema: Disain

O Maistab disaini kui protsessi. Uurib niitidiskunsti ndhtusi.

OMairkab meedias, reklaamis ja virtuaalses keskkonnas esinevaid sdnumeid ja arutleb nende

ule.

OSiimbol pildi sonumi kandjana.

O Vaatleb disaini kui tegevust, mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus




Teema: Vestlusi kunstist
O Teab olulisi Eesti kunstnikke ja nende kunstiteoseid ning kultuuriobjekte.

0 Analiiiisib kunstiteoseid ja leiab infot erinevatest teabeallikatest; kasutades selleks

ainealaseid moisteid.

OKunstiteose vaatlus, mineviku kunstiteos uue kunstiteose ldhtepunktina. Erinevad
mineviku ja niitidiskunstiteosed Eestis ja maailmas, néited dpetaja valikul. O
Kunstiterminid.

OOpetaja voib mdne tegevuse asendada referaadi voi ettekandega.

Teema: Tehnikad ja materjalid

0 Tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid.

O Viljendab oma motteid ja ideid erinevate visuaalsete vahendite abil; looviilesandeid

lahendades visandab ja kavandab;

O Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt. joonistamine, maal, graafika, skulptuur,

installatsioon, foto jne, vastavalt kooli voimalustele).

OLooviilesannetes  leiab  erinevaid lahendusvariante ja isikupdraseid

teostusvoimalusi

OKunstnike praktiline t66. Kunst peegeldamas tehnoloogia arengut. Loodust sddstva

tarbimise pdhimotted.

OTo6 1opetamise jarel korrastab todkoha.

Kunstiopetus IX klassis

Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina. Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Siimbol, allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad. Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdodes (video, animatsioon). Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused. Niiiidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad. Kunst
peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66. Loodust sddstva tarbimise pohimotted.



Teema ja opitulemused

Teema: Kujutamine ja véljendamine
OKasutab mitmekesiseid visuaalseid ja digitaalseid viljendusvahendeid nii, kunsti Sppides
kui ka loovas praktikas.

0.Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. Kunstiteose vorm ja kompositsioon,

materjalid ja tehnika.
O Teadvustab kunstitegemist kui protsessi ja tunnetab ning arendab oma kunstialaseid
vOimeid;

OIndividuaalsed ja riihmat66d

Teema: Virvi-, vormi-, kompositsiooni ja perspektiiviopetus
OOskab loovtoddes t66 mdjusamaks voi ruumiliseks muutmiseks kasutada perspektiivi-,
peegelduse-, vormidpetuse- voi illusioonivotteid.
ORuumilisuse kujutamine: perspektiiv.

OErinevate kunstitehnikate kombineerimine. Kujutamise viisid: stiliseerimine. Erinevad
kirjattitibid

Teema: Disain

[ Maistab disaini kui protsessi. Uurib niitidiskunsti nahtusi.

OMiérkab meedias, reklaamis ja virtuaalses keskkonnas esinevaid sdonumeid ja arutleb nende

ile.
O Siimbol pildi sonumi kandjana.

0O Vaatleb disaini kui tegevust, mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus

Teema: Vestlusi kunstist
OTeab olulisi Eesti kunstnikke ja nende kunstiteoseid ning kultuuriobjekte.

0 Analiiiisib kunstiteoseid ja leiab infot erinevatest teabeallikatest; kasutades selleks
ainealaseid moisteid.

0  Kunstiteose vaatlus, mineviku kunstiteos uue kunstiteose 1dhtepunktina. Erinevad
mineviku ja niilidiskunstiteosed Eestis ja maailmas, niited dpetaja valikul. O
Kunstiterminid.

O Opetaja vdib mone tegevuse asendada referaadi voi ettekandega.




Teema: Tehnikad ja materjalid

OTunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid.

OViljendab oma motteid ja ideid erinevate visuaalsete vahendite abil; looviilesandeid

lahendades visandab ja kavandab;

OMitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt. joonistamine, maal, graafika, skulptuur,

installatsioon, foto jne, vastavalt kooli vGimalustele).

OLooviilesannetes  leiab  erinevaid lahendusvariante ja isikupdraseid

teostusvoimalusi

OKunstnike praktiline t66. Kunst peegeldamas tehnoloogia arengut. Loodust sddstva

tarbimise pdhimotted.

0To06 1opetamise jarel korrastab tdokoha.




