1. Ainevaldkond informaatika

1.1. Informaatikapadevus
Informaatikapadevus tahendab infotehnoloogia abil iseseisvalt kui ka koostdds kaasdpilastega kavandada, luua ja esitada esteetiliselt vormistatud,
keeleliselt korrektseid ja sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, reklaame ja kuulutusi vms. Oppija kasutab infotehnoloogiat efektiivselt
informatsiooni hankimiseks ja dppimisega seotud eesmaérkidel suhtlemiseks, valib antud tlesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi.
Oppija mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, oskab kirjeldada infotehnoloogiarolli Gihiskonnas ja selle tahtsust kutsevaliku
seisukohalt. Oppija oskab kasutada arvuti sisendseadmeid, valjundseadmeid ja piisimaluseadmeid, oskab kasutada kohtvérku ja hallata oma
dokumendifaile, késitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja saastvalt. Oppija kaitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt (teab
intellektuaalse omandi pdhitddesid).
Pdhikooli 16petaja :

o eluldhedus: néited, tlesanded jm vOetakse dpilasele tuttavast igapéevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

o aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse dpilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende loovust esile toovaid Gppemeetodeid,;

o uuenduslikkus: 1dbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon® vaimus eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

o Uhisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koost66s dppimise meetodid;

o teadmusloome: uut teadmust dpitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jattes;

o vaba tarkvara ja avatud sisu: vbimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

o turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebip6hise tdtkeskkonna ning propageerib ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;

o |Bimitus: Gpitlesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Gppeainete teemasid;

o sOltumatus tarkvaratootjast: Gpe ei tohi olla Ules ehitatud tksnes the tarkvaratootja voi platvormi kasutamisele; koolil on kohustus

tutvustada ka alternatiive.



1.2. Informaatika kui ainevaldkonna ja dppeaine kirjeldus

Informaatika 6petamise tldeesmark on tagada pdhikooli I6petaja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise pédevused igapéevase t06- ja

Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivdrd tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. P6hikooli informaatikaGpetuses ei ole tarvis

lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini tGlesehitusest ega sisust, vaid pigem igapaevase arvuti- ning

internetikasutaja vajadustest.

1.3. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonnas

o

Vaartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja vaartustada oma
seotust teiste inimestega, loodusega, oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandiga ja ntitidisaegse kultuuri sindmustega, vaartustada
loomingut ja kujundada ilumeelt.

Sotsiaalne padevus — suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada tihiskonna demokraatlikku
arengut; teada ning jargida tihiskonnas kehtivaid véartusi ja norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koost6dd teiste inimestega
erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kilgi; jargida terveid eluviise; lahendada
iseendaga, oma vaimse ja fusilise tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus — suutlikkus organiseerida dpikeskkonda ja hankida 6ppimiseks vajaminevat teavet; planeerida dppimist ning seda plaani
jargida; kasutada Opitut, sealhulgas dpioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; anallitisida enda teadmisi
ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasidppimise vajadust.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pdhjendada; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja

sobivat stiili; vadrtustada digekeelsust ning véljendusrikast keelt.
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o Matemaatikapadevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid ning meetodeid, lahendades erinevaid Ulesandeid
kdigis elu- ja tegevusvaldkondades.
Informaatika dpetamise kontekstis tdhendab matemaatikapédevus eelkdige statistilise analtitisi, diagrammide ja valemitega seonduvate
oskuste kujundamist tabelarvutuse teemade késitlemisel.

o Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; néha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi; seada eesmérke ja neid ellu viia; korraldada Uhistegevusi, ndidata

initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult muutustele ning votta arukaid riske.

1.4. L6iming teiste ainetega
Informaatika on kergesti I6imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapéevasest

Opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: Gihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid koostades teiste dppeainete teemasid,
et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning
anallisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva I18imingu vBimalusi uuenenud thiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, kasitledes e-riigi, e-
kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva
teemana teistesse Gppeainetesse. Informaatika ainekasitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem @pitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes

uuesti tagasi stivendatult. PGhiréhk on erinevaid dppeaineid 6ppides praktilisel arvutikasutusel.



1.5. Labivad teemad
Oppekava (ildosas toodud labivad teemad realiseeritakse pohikooli matemaatikadpetuses eelkdige Gppetegevuse sihiparase korraldamise ja
kasitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

o Keskkond ja jatkusuutlik areng - probleemistik jduab matemaatikakursusesse eelkdige Ulesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid
andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid andmeid anallilisides arendatakse séastvat suhtumist imbritsevasse ning Gpetatakse
vadrtustama elukeskkonda. Vdimalikud on duesdppetunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jargides Opivad Opilased votma isiklikku
vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja kaitumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemist
ning probleemide lahendamise oskust, hinnatakse Kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on tahtsal
kohal protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika ning statistika elemendid.

o Elukestev dpe ja karjaariplaneerimine — teema seostub matemaatika 6ppimisel jark-jargult kujundatava dppimise vajaduse tajumise ning
iseseisva Oppimise oskuse arendamise kaudu. Sama labiv teema seondub nditeks ka matemaatika tundides hindamise kaudu antava
hinnanguga Opilase vdimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma tunnetusvGimete reaalne hindamine on oluline oma karjaari
planeerimisel. Opilast suunatakse arendama oma &pioskusi, suhtlemisoskusi, koostd6-, otsustamis- ja infoga imberkaimise oskusi.

o Teabekeskkond — selle teemaga seondub oma meediamanipulatsioone kasitlevas osas tihedalt matemaatikakursuses késitletavate
statistiliste protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi. Opilane koostab uurimistoé.

o Tehnoloogia ja innovatsioon — sellel labival teemal on matemaatika jaoks eriline tdhendus. Matemaatikakursuse I6imingute kaudu
tehnoloogia ja loodusainetega saavad Opilased ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus
matemaatikal on tihti olemuslik tahendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja ellu viies ning I8pptulemusi
hinnates rakendatavate maddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT),
et lahendada elulisi probleeme ning téhustada oma Gppimist ja téod. Matemaatikadpetus peaks pakkuma v8imalusi ise avastada, margata
seaduspérasusi ning seelébi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seadusparasusi avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara

ja Opiprogramme.



o Tervis jaohutus — labiv teema realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate tlesannete kaudu
(nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud tekstllesanded, muid riskitegureid kasitlevate andmetega protsentilesanded
ja graafikud). Eriti tahtis on Kkiirusest tulenevate 6nnetusjuhtumite péhjuste analliis. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja slisteemne
ulesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll. Ahhaa-efektiga saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms véivad pakkuda dpilasele palju
meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika dppimine ja dpetamine peaksid pakkuma &pilastele véimalikult palju positiivseid
emotsioone.

o Vdartused ja kdlblus - teema kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga —korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse,
plisivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega kaaslastesse.

o Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste (uurimistodde,
rihmat6dde, projektide jt) kaudu, millega arendatakse Opilastes koostddvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste
suhtes. Sama teemaga seondub nditeks protsentarvutuse ja statistika elementide k&sitlemine, mis véimaldab dpilastel aru saada ihiskonna
ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate tahendusest.

o Kultuuriline identiteet - seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo elementide tutvustamine ning hiskonna ja
matemaatikateaduse arengu seostamine. Protsentarvutuse ja statistika abil saab kirjeldada Uhiskonnas toimuvaid protsesse

mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne positsioon Ghiskonnas jne).

2. Informaatika
I kooliastme Idpetaja:
o tunneb arvuti ohutu sisse- ja valjalogimise reegleid, arvutiklassi kasutamise eeskirju;

o tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise véimalusi;



kasutab operatsioonististeemi graafilist kasutajaliidest (oskab avada ja sulgeda programmiaknaid; muudab akende suurust, téotab mitmes
aknas, otsib vajalikku);

teab faili ja kausta mdistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda faili.

salvestab tehtud to60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile Gihest kohast
teise;

sisestab ja vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt jutukesi, kuulutusi, plakateid), jargides tekstito6tluse pdhireegleid (suur ja
vdike algustaht; kirjavahemargid, reavahetused ja tihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; teksti joondamine; varvid, pildid);

oskab to6tada pilditootlusprogrammiga Paint;

oskab kaivitada brauserit ja poorduda etteantud lehekuljele internetis, rakendada otsingumootorit Gpetaja poolt etteantud info otsimiseks.
Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

oskab leida ja kasutada kooli kodulehekdilge;

teab arvuti vaarast kasutamisest tekkida vBivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, rithivead, silmade probleemid)

kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli, ega avalda infot enda kohta avalikus

internetis;

Oppesisu

Arvuti riistvara. Personaalarvuti komplekti osad, hiire ja klaviatuuri kasutamine, terminoloogia.

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Jutukese, plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine.

Toovotted: ohutu ja séastlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Operatsioonististeemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga. Inerneti

kaustamine. Infootsing. E-kirja saatmine koos manusega. Veebitahvel. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
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Arvutiga joonistamine. Joonistusprogrammi Paint kasutamine: té6vahendid, joonistusala suurus. Osalemine EENeti joonistusvdistlusel.

Il kooliastme l8petaja:

©)

vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitdotluse pdhireegleid (suur ja vaike
algustaht; kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; Gla- ja alaindeks; sdna-, rea-, 16iguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse
korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema
kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

kasutab vilunult operatsioonististeemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, tddtab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile,
otsib vajalikku);
salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile Ghest kohast teise
ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandijal,

koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lahtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, marksdnad sidusa
teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse séastlikkus;

koostab etteantud andmestiku p&hjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tulpi diagrammid (tulp-, sektor- v6i joondiagrammi);
vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatlkid, alampeatlkid,

joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvdte, kasutatud kirjandus ja lisad;



o salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena Opetajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

o selgitab arvuti vadrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigeseja rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma
igapéevat0os arvutiga neid ohte véltida, valides dige istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdimlemisharjutusi silmadele
ja randmetele jne;

o kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda
sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

o kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

o Uhendab turvaliselt arvuti kilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, hiir, printer, véline kdvaketas).

Oppesisu

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine. To6votted:
ohutu ja séastlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsiooniststeemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.
Infootsing internetis ja to0 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja
helisalvestiste Ulekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse.

T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli pdhjal.

Esitluse koostamine. Slaidi tlesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine. Péis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne genereerimine. Lehekilgede nummerdamine.



111 kooliastme IGpetaja:

©)

leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele
veebipdhise koostookeskkonna;

kasutab etteantud vGi enda valitud veebipdhist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;

koostab koost60s kaasopilastega hupertekstidokumente Wiki abil;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed), lahtudes intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest;

kasutab ratsionaalselt valitud marksdnu ning thisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud sisu margendades;

vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse; 8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab
neid veebikeskkonda kasutades;

kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infoslisteeme ning noorte eteenuseid;

vOrdleb kaht etteantud veebipGhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse aspektist;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik vOdrastega virtuaalselt suheldes

(libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.

Oppesisu

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili

loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kéditumise alused. Kooli infosusteemide ja e-0ppekeskkonna

kasutamise reeglid.



Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning
kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.

Personaalse dpikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine dpikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdhise
kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks koostods kaasOpilastega. Uhisjarjehoidjate ja vookogude kasutamine. Arendusprojekti
alustamine ning selle tarvis veebipdhise koostdtkeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide séilitamine, mérgendamine ning jagamine
veebikeskkonna vahendusel. RSSi tellimine. Fotode, videote ja esitluste vistutamine veebilehele. Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine, dokumenteerimine. Ruhmaarutelu korraldamine
ning probleemipdhine dpe veebipdhises keskkonnas. Rihma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koost6d Uhe dokumendi

koostamisel. Esitluse koostamine.

2.2. Hindamine
Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava Uldosa sétetest ning Peetri Kooli hindamisjuhendist. Informaatika valikaine

dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jérgi ja kokkuvétvalt kursuse 16pul. Opilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma dpikogemustest. Kursuse 18pul koostab dpilane kogutud materjalidest oma padevusi kdige paremini tdendava valiku ning kaitseb
seda voimaluse korral avalikult. Opitilesanded vdivad olla tehtud kas tksi v8i rihmatdéna. Tédde kaitsmise pdhjal saadud hinnang on kursuse
kokkuvotvaks hinnanguks.

Nii jooksvate Opililesannete lahendamise kui ka esitluse puhul hinnatakse:

1) dppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;
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2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tbendamist dpilase poolt;
3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.

2.3. Fuusiline dpikeskkond
Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:
o uldjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitdokoht, erandjuhul on kaks Gpilast tihe arvuti taga;
o dataprojektor;
o failide salvestamise vOimalusvorgukettale;
o lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise véimalus;
o juurdepéas infosusteemidele (e-kool, rihmatotkeskkond);
o arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted:;
o isikutunnistuse kasutamise vdimalus (kaardilugejad);

o korvaklapid ja mikrofonid.
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